Spielanleitung
Ziel des Spieles

Möglichst viele Fragen richtig beantworten und die meisten Punkte erringen
Vorbereitungen:

· Pro Spielbrett können max. 5 Spieler spielen. Es sollten jedoch nicht weniger als 3 sein. 
· Der älteste Spieler verteilt die Edelsteine gleichmäßig über die 5 Spielhäuser, bevor er die Spielregeln gelesen hat.  

· Die Fragekarten werden am Rand des Spielbrettes farblich den Spielhäusern zugeordnet. Blaue Fragekarten liegen oberhalb des blauen Spielhauses etc. 
· Jeder Spieler bekommt 6 Spielfiguren mit der gleichen Farbe. Die 6 Spielfiguren teilen sich folgendermaßen auf:  

          5 Spielsteine stehen in dem kleinen halbrunden Feld am Anfang der   
          Farbreihen. 

1 Spielstein steht auf dem linken Startfeld
Regeln:
· Der jüngste Spieler am Spielbrett beginnt, in dem er mit einen Stein in ein Spielhaus hineinfährt. Der zweit jüngste setzt das Spiel fort usw. 
· Jeder Spieler kann, muss aber nicht, bis zu 5 Spielsteine ins Spiel bringen. 

· Ein Spielstein ist für ein Wissensgebiet gedacht. Da es 5 Steine pro Spieler gibt, können alle 5 Wissengebiete bearbeitet werden.
· Rückt man auf ein Feld vor, muss eine Fragekarte vom dazugehörigen Stapel genommen werden. 

· Zur Beantwortung der Frage hat der Spieler 30 Sekunden Zeit. Die Informationen können an den Infotafeln herausgesucht werden.

· Eine benutzte Fragekarte wird weggelegt und ist nicht mehr im Spiel.
· Für jede richtige beantwortete Frage darf mein seinen Spielstein am Rand einen Punkt nach vorne schieben. Kann man eine Frage nicht beantworten, bleibt der Spielstein am alten Platz.
· Zieht ein Spieler auf ein Edelsteinfeld, darf er mit seinem Punktestein zwei Felder nach vorne ziehen. 

· Es herrscht Zugzwang. Wenn ein Spieler an der Reihe ist, muss er mit seinen Spielstein ziehen oder wenn nötig einen neuen Spielstein ins Spiel bringen.

· Das Spiel ist beendet, wenn drei Spielsteine die dritte Kreislinie (Felder 9 und 10) überschritten haben oder wenn alle Fragekarten aus dem Spiel sind, oder wenn das Spiel länger als 30 Minuten dauert.
· Gibt es für ein Wissensgebiet keine Fragekarten mehr, ist das Spielhaus geschlossen. Es muss in anderen Spielhäusern weitergespielt werden.

Schlusswertung

· Für jeden Spielsteine, der die zweite Kreislinie nicht überschritten hat, muss der Punktestein, um ein Feld zurück gerückt werden.

· Wer auf der roten (um das Spielbrett laufenden) Punktelinie am weitesten vorangekommen ist, hat das Spiel gewonnen.  

